Акерон

Некоторые заметки о Равновесии

Поводом к написанию данной работы послужила возникшая на официальном форуме Ветви экспериментов Гильдии Теней дискуссия о добре и зле, переросшая в обсуждение некоторых аспектов модной ныне концепции магического равновесия
.

Собственно, возникшая с многоуважаемым коллегой Gray'ем полемика по некоторым аспектам применения математической логики к описанию процессов магических и стала отправной точкой для осмысления данного пласта магических знаний и опыта.

Итак, в качестве затравки возьмем существующие подходы к интерпретации равновесия:

1. «философское» равновесие – концепция, основанная на представлении о единстве и борьбе противоположностей;

2. «физическое» равновесие – концепция, в основе которой лежит представление об энергетических процессах, как о результирующих взаимодействия различных сил (энергий, стихий и т.п.), существующих в рамках единого поля, инерционной системы;

3. «прикладное» равновесие (известен также как закон динамического баланса или закон гармонии) – концепция, рассматривающая равновесие как одну из закономерностей практического магического воздействия и состоящую в следующем: «Чтобы выжить, стать сильным, должно поддерживать каждый аспект своей вселенной в состоянии динамического баланса с любым другим аспектом. Крайности опасны, поскольку крайние сущности становятся настолько ассоциированы с пограничными аспектами, что они теряют способность разотождествляться с этими аспектами вовсе» 

Нетрудно заметить, что в зависимости от того, какую концепцию мы возьмем в качестве базисной для формирования и описания той или иной модели восприятия, интерпретация соответствующей модели также будет существенно различаться.

В рамках данной работы мы возьмемся рассматривать наименее подверженную, по мнению автора, влиянию субъективного восприятия концепцию «физического» равновесия. 

Сразу же оговоримся, что речь идет все-таки о модели восприятия, стремящейся максимально отойти от субъективности восприятия, но в конечном итоге все равно остающейся в пределах сознательного рационального человеческого восприятия. Эта оговорка, с одной стороны, ограничивает круг действия модели, очерчивает граничные условия ее применения (поправка на личность воспринимающего), а с другой стороны, подчеркивает один из основных принципов осознания – абсолютного вне восприятия и в пределах восприятия не существует, абсолютизация же – это только способ сознательного упрощения.

Базовые предпосылки

Итак, перейдем теперь к базовым допущениям, «постулатам», на основе которых выстраивается рассматриваемая концепция равновесия.

Современная наука уже имеет определенное представление о ветвлении событий и нелинейности времени. Иначе говоря, существуют определенные концепции и подходы, описывающие существование и возникновение параллельных вселенных. 

Уже на уровне обычного опыта нам известно, что различные события могут происходить с различной степенью вероятности, наступление или ненаступление тех или иных событий соответственно вызывает тот или иной каскад последующих событий, взаимосвязанных с инициирующим событием. Таким образом, каждое из событий можно рассматривать как точку ветвления развития системы (мира, вселенной).

В масштабах бесконечности любая ничтожно малая вероятность имеет свое воплощение, поскольку даже стремящаяся к нулю (но не равная нулю) вероятность по закону больших чисел все равно имеет как минимум одно реальное проявление.

Таким образом, в масштабах бесконечности существуют и реализованы все возможные варианты развития событий, т.е. существует бесконечное количество параллельных вселенных.

Вероятности в рамках бесконечного массива вселенных (условно назовем его «Вселенная») уже реализованы, поскольку не имеют связи с категорией времени в его обычном понимании.

Время является одним из параметров отдельной самостоятельной системы (планеты, звездной системы, галактики и т.п.). Причем для каждой материальной системы существует свое время, зависящее от функций и параметров самой системы. И речь в данном случае будет идти не только и не столько о масштабе (что считать единицей измерения), сколько о принципиальной разнице в самом ходе времени (для двух разных систем с различными физическими параметрами /той же скоростью или уровнем гравитации/ течение времени будет различно).

Более того, любую материю можно рассматривать как разновидность энергии, а саму систему (мир, вселенную), как совокупность энергетических полей с разными параметрами. И на уровне поля энергии само понятие времени, как измерителя длящихся процессов, теряет свой смысл. На данном уровне время максимум, что буде представлять собой, – дискретную функцию, описывающую вероятности распределения параметров энергетического поля. Проще говоря, на уровне энергии понятия времени не существует.

Однако что подразумевает под собой пресловутый уровень энергии?

Мир вокруг нас со всем многообразием его явлений и нас самих можно рассматривать как энергетические поля, имеющие определенные параметры (pn), которые позволяют нам воспринимать мир так, как мы его обычно воспринимаем. При этом отдельные энергетические поля предметов, явлений и т.п. образуют в совокупности энергетическое поле мира, вселенной и т.д.

Каждый из параметров поля энергии можно рассматривать как некую относительно самостоятельную функцию, значение которой определяет характеристики конкретной части единого вселенского поля (pn=f(x)) Например, некая подобная функция делает дерево или стол деревянным для восприятия. Совокупность значений параметров той или иной части энергетического поля, т.е. сумма параметрических функций, образует в результате определенную картину восприятия – явление, предмет, совокупность предметов и т.п. (Oi):
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Нетрудно заметить, что данное уравнение практически тождественно уравнению стихий (s) предмета или явления:
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Ту же самую параметрическую функцию, если не прибегать к рассмотрению ее аргументов в качестве самостоятельных функций, можно рассматривать и в качестве измерения (in), т.е. самостоятельного показателя, описывающего состояние рассматриваемой системы.

Измерение также является одной из моделей восприятия, позволяющей восприятию человека переходить между различными уровнями организации окружающей среды (от материи к энергии) и тем самым строить взаимодействие. 

Руководствуясь данной предпосылкой, мы получаем описание механизма смещения, как по стихиям, так и по измерениям, а также выявляем взаимосвязь между количеством воспринимаемых стихий и количеством измерений, необходимым для адекватного восприятия соответствующего числа стихий:
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Теперь вернемся к параметрам поля энергии. Как с физической точки зрения, так и с магической, в природе действует механизм проекции – отображения и репликации сходных объектов и принципов на разных уровнях. 

Упрощенно этот механизм можно попробовать представить так:

Есть некий объект – стол. На уровне материи он воспринимается как сделанный из какого-то материала объект. На том же материальном уровне, но в более отвлеченном (но не менее реальном!) виде стол представляет собой сначала совокупность сгруппированных молекул, затем – последовательность массивов атомов, затем – субатомных частиц и т.п. По мере уменьшения объема постепенно возрастает число параметров, при помощи которых наш стол будет описываться.

Условно говоря, на уровне молекул нам уже потребуется знать не только три пространственных измерения, чтобы описать расположение молекул или атомов, но также и свойства этих молекул – где, какая из них должна быть. И в этом случае к трем координатам расположения молекул добавляется еще одно измерение – качество молекулы. На более малом уровне требуется введение дополнительных параметров, описывающих уже свойства каждой из молекул (а если речь идет об органическом материале стола – то количество этих параметров может быть достаточно большим, т.к. может потребоваться описание изомеров или особенностей полимеризации вещества).

Таким образом, уже на физическом (материальном) уровне мы сталкиваемся с необходимостью оперирования многомерными субобъектами, описывающими интересующий нас объект. Указанные же принцип проекции реализуется именно при введении дополнительных описательных параметров (измерений) в систему по мере ее абстрактного или реального разложения на составляющие.

Если же продолжать данное построение и выводить его уже за рамки научных концепций в сферу магии, т.е. переходить от энергии физиков к энергии, имеющей информационную составляющую (энергии магической), то принцип проекции продолжает свое действие и дальше. 

Причем если современная физика оперирует концепцией 11 измерений, магическая энергия будет описываться еще большим числом самостоятельных параметров. Проще говоря, эфирный план можно начинать описывать параметрически только в пространстве двенадцатимерном.

Однако почему этого не происходит? Почему наше сознание, часто не имеющее ни малейшего представления о построениях общей или специальной теории относительности и иже с ними, может оперировать объектами эфирными, астральными, ментальными?

Вероятно, причиной тому служит то, что разные параметры энергетического поля могут восприниматься либо как самостоятельные измерения: i1, i2, i3… in, либо как аргументы более общих параметров-функций: f(i1, i2), f1(i3, i4, i5), f3(i6…in). Разумеется, когда мы совершаем астральную проекцию, мы не задумываемся о подобных вещах и просто изменяем свое восприятие, однако при этом наше сознание все равно переходит к восприятию пространств, отличных от физического как по числу, так и по свойствам измерений. Именно поэтому на «тонких» планах не работает логика нашего мира.

Далее следуя разбору проекции «снизу-вверх» (от меньшего числа измерений к большему, от плана физического к планам магическим – эфирному, астральному, ментальному, каузальному и т.д.), нужно подчеркнуть, что осознаваемое восприятие пространств соответствующего плана начинает все сильнее искажаться по мере перехода к более абстрактным планам именно из-за объединения воспринимаемых измерений в группы-функции. При этом объекты соответствующих планов описываются уже массивами параметров, существенно превосходящих способность адекватного восприятия человеческим разумом:
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а наше восприятие рисует их как более упрощенный массив:
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, где n>11.

Приведенные выкладки в достаточной степени справедливы как для отдельной части единого энергетического поля – Вселенной, так и для любой его части.

Собственно о Равновесии

Прежде всего, обозначим пределы применимости нашей модели.

Из опыта и познаний нам известно, что окружающая нас среда – динамически меняющаяся система, в которой происходит целый комплекс круговоротов (вещества, энергии). Система динамически изменяется внутри самой себя, но также связана с другими более общими системами: система планеты связана с Солнечной системой, та в свою очередь связана с галактикой и т.д.

Системы более малого масштаба оказывают некоторое влияние на более крупные системы, как часть на целое. Однако сами по себе они могут быть рассмотрены в качестве самостоятельных, условно замкнутых. Это позволяет нам рассматривать Вселенную в целом также как условно замкнутую систему, при условии того, что неучитываемые факторы взаимных влияний систем оказывают бесконечно малое влияние на более масштабную систему (на то, что может находиться за пределами Вселенной).

В данном случае состояние системы в целом для внешнего наблюдателя можно будет назвать неизменным, т.к. внешние влияния системы минимальны в соответствующем масштабе, а последствия внутренних процессов не выходят за границы системы: 
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Если же учитывать факторы взаимодействия систем, т.е. добавить к описанию состояния системы также и общее влияние меньшей системы на большую (например, Земли на Солнечную систему), то мы получим некое значение общего взаимодействия систем, некую совокупность воздействия малой системы на большую:
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Причем получаемое значение величины взаимодействия М само по себе будет представлять векторную величину, результирующую общее состояние меньшей системы в динамике ее взаимодействия с большей. Проще говоря, величина М будет показывать нам направление и характер развития меньшей системы в рамках системы большей.

Что же представляет из себя величина М?

Мы уже говорили о том, что параметры единого энергетического поля можно представить как самостоятельные измерения либо как функции других измерений (параметров). Как с точки зрения физики, так и с точки зрения параметрические функции можно рассматривать как векторные величины – силы, имеющие соответствующую направленность воздействия в n-мерном пространстве. С магической точки зрения силы также можно описать как определенные энергетические группы, имеющие сходную параметрическую структуру (стихии, сознания и т.п.).

Внутри системы на объект воздействует вся совокупность имеющихся в системе сил, как физических, так и магических (парафизических). Результатом воздействия этих сил в каждый текущий момент будет определенное состояние объекта; в рамках же внутрисистемного времени результирующим будет вектор развития состояния объекта. Причем чем более сложное состояние требуется отследить, тем большее число измерений задействуется:
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Собственно, результат воздействия сил на объект, вектор 
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 и будет показывать влияние равновесия системы на данный объект.

Однако предметом исследования влияния сил может быть не только отдельный объект, но и вся система в целом. И в этом случае можно говорить как о внутреннем состоянии системы, т.е. рассматривать систему без учета факторов внешнего взаимодействия (
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 для внешней системы), так и о состоянии внешнего взаимодействия системы (
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В первом случае равновесие сил в исследуемой системе будет в совокупности характеризоваться состоянием покоя:


[image: image13.wmf]å

¥

¥

-

®

Þ

0

F


Соответственно, любое изменение внутри системы будет требовать компенсации за счет перераспределения векторов действующих внутри системы сил. В противном случае сама система будет стремиться к равновесной нейтрализации возникшего возмущения.

Во втором случае к равновесию внутреннему добавляются факторы, влияющие на вектор развития системы вовне, в рамках другой, большей системы.

Эти факторы (силы) по отношению к исследуемой системе могут иметь как внутреннее происхождение, так и внешнее. С учетом взаимокомпенсирующих сил, обеспечивающих внутреннее равновесие системы (
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), факторы внешнего развития системы (внутренние и внешние по происхождению) как раз и будут образовывать вектор развития всей системы в рамках большей системы:
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Общее же уравнение Равновесия можно записать так:
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Вместо заключения

Сказанное весьма четко иллюстрирует известный чародеям механизм отката и способы его компенсации. Действительно, если воздействие вызывает изменения в рамках какой-то части текущего соотношения сил, то оно может быть компенсировано за счет изменения параметров других сил. Причем, как внутренних, принадлежащих системе, так и внешних по отношению к ней. Знание подобного механизма позволяет оценить и достаточно адекватно спрогнозировать как само воздействие, так и его последствия (включая реакцию других чародеев, сущностей и т.п.).

С другой стороны, приведенные рассуждения также достаточно четко иллюстрируют и принцип равноценного обмена, существующий в рамках нашего мира: нельзя получить что-то, чем-то не пожертвовав взамен. С точки зрения динамического равновесия всей системы в целом и ее элементы в частности, подвергаясь непрерывным внутренним изменениям, стремятся находиться в состоянии наиболее близком к состоянию покоя, т.е. стремятся к соблюдению динамического равновесия. В том случае, когда в вокруг одного из элементов системы скапливается возмущение (например, человеку «счастья привалило») в пределах всей системы нарушается существующее распределение сил и требуется либо изменение их соотношения, либо соразмерная компенсация, призванная успокоить вызванное возмущение.

Акерон,

Магистр Гильдии Теней,

2009 г.Н.Э.

� Подробнее смотрите здесь: � HYPERLINK "http://praktika.forum24.ru/?1-2-0-00000020-000-0-0" ��http://praktika.forum24.ru/?1-2-0-00000020-000-0-0� 
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